
Digisotehaussa valitut kokeilut: 
 
Näytteenottajien perehdytys virtuaalisessa laboratoriossa 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/706/  
 
Digitaalinen 360-ympäristö osana henkilöstön perehdyttämistä 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/718/  
 
Potilasohjauksen pelillistäminen 360-teknologian avulla 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/719/  
 
Hoitajalle puettavan voimaliivin kokeilu 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/725/  
 
Avustava lääkeseuranta -sovellus 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/767/  
 
SomeHaukku - digivalmennusta Sofiakylän työntekijöille asiakkaiden osallisuutta tukemaan 
kaverikoirien inspiroimana 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/751/  
 
Ohjaustyökalu ikäihmisten sähköiseen asiointiin 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/736/  
 
Kotihoidon digiviestivihko 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/720/  
 
Nopeasti hoitoon! — Päihdekuntoutuksen hoitoonhakeutumis- ja sisääntuloprosessin 
digitalisointi 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/729/  
 
SoTe-ammattilaisen sähköinen opas terveyden edistämisen, omahoidon, itseasioinnin ja 
osallistamisen tueksi, digitaalisia menetelmiä hyödyntäen 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/748/  
 
Vammaispalvelun asiakkaan toimintakyvyn arviointi –mobiilisovellus 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/765/  
 
Diginaapuri mukaan kotikäynnille 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/755/  
 
Helmi Connect - interaktiivinen infotaulu palvelutalon arkea helpottamassa 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/758/  
 
Sote -logistiikan ääni 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/773/  
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Älykkäällä logistiikalla ja digiratkaisuilla 25 AinaAuki -palvelupistettä väljästi asutuille 
alueille 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/776/  
 
Biohakkerointia peliin - Hyvinvointia vanhusten palvelutalossa (Vanhustyön keskusliitto ja 
Tamora Oy) 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/779/  
 
Biohakkerointia peliin - Hyvinvointia vanhusten palvelutalossa (Kuhmon kaupunki) 
https://www.kokeilunpaikka.fi/fi/experiment/762/  
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